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Kampfgerichtsschulung
Kieler TB
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Das Kampfgericht

Besteht aus drei Personen (zwei bei U12):

Zeithnehmer
24-Sekunden Zeitnehmer (ab U14)

Anschreiber

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



Grundlegende Regeln furs Kampfgericht

* Das Kampfgericht muss spatestens 15 Minuten vor Spielbeginn am
Kampfgericht sein (in der Regionalliga spatestens 30 Minuten vorher)

* Das Kampfgericht ist immer unparteiisch

* Handys werden in der Tasche verstaut und haben am Kampfgericht nichts
verloren

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



Aufgaben des Zeithehmers

Die Spielzeit starten und stoppen

Auszeiten und Pausen stoppen

Die Punkte und Teamfouls auf der Anzeigentafel angeben
Das Signal zum Wechsel oder einer Auszeit geben

Den Einwurfanzeiger bedienen
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Erklarung der Anzeigetafel

Der Anzeige liegt ein Blatt zur Erklarung bei, wie man
die Anzeige einstellt und zurilicksetzt. Wichtig ist, dass
nach Spielende die Anzeige zurlickgesetzt wird, damit
auch oben auf der Anzeige kein Spielstand mehr
steht. Dies muss erledigt werden, bevor die Kabel
rausgezogen werden.

Bedienung der Anzeigetafel (Punkte/Zeit):

vor Spielbeginn:
Zu 11« 3etzen der Anzeige durch das gleichzeitige Dricken der Tasten SHIFT und T1
u1? Anzeige auf dem Display beginnt zu blinken
« durch das Drucken der Taste T3 ruckwarts laufende Zeit auswahlen
v durch das mehrfache Dricken der Taste T5 die Zeit von 10 Minuten einstelien
¢ % das gleichzeitige Drlcken der Tasten SHIFT und T2 die Eingabe bestatigen

“*hrent Jcs Spiels:
. startcr) o 'w. stoppen der Zeit durch das Driicken der Taste T15
+ Punkte. sabe durch das Dricken der Tasten T13 (Heim) bzw, T14 (Gast)
14 eran &1 Punkien durch gleichzeitiges Driicken der Tasten SHIFT und T13 bzw. T14

WSt | ehause:
+ 4/ soder s 1O Minuten stelien durch das Drilcken der Taste T10

nach Spielende:
» Loschen der Anzeigetalel durch das gleichzeitige Drlcken der Tasten SHIFT und T1
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Nachstes
Viertel

Punkte hinzufiigen
(Shift + eine dieser
Tasten = Punkte
abziehen)

Erklarung der Anzeigetafel

ANZEIGE/BOARD

START/STOP

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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Signal

Zeit starten
und stoppen



Pausen

e Zwischen den Vierteln 1 und 2 sowie 3 und 4 je eine Minute Pause (1,5
Minuten ab Regionalliga)

* Halbzeitpause: 10 Minuten (15 Minuten ab Regionalliga)
* Auszeiten: eine Minute
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Starten und Stoppen der Spielzeit

* Nach jedem Pfiff des Schiedsrichters wird die Spielzeit gestoppt

* Die Zeit lauft weiter, sobald der 1. Spieler im Feld Ballkontrolle erlangt und
der Schiedsrichter seine Hand herunternimmt
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* Bei Korberfolg wird die Zeit nicht gestoppt
* Ausnahme!: In den letzten zwei Minuten des letzten Viertels und von

Verlangerungen SPIELUHR ANHALTEN SPIELUHR STARTEN

&

1

Offene Handflachgildquelle der Schiedackbeweguhgeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 202mikdefdfaneker Handbuch. Hagen.
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Auszeiten

5 Auszeiten pro Team im gesamten Spiel (2 in erster Halbzeit und 3 in zweiter
Halbzeit)

Jeder Trainer beantragt seine Auszeit GUber das Kampfgericht
Flr die Auszeit wird das Signal betatigt

Moglichkeiten fur Auszeiten:
* 1. nach jedem Pfiff des Schiedsrichters i
* 2. nach erfolgreichem letzten Freiwurf fir beide Teams
* 3. nach Korberfolg der gegnerischen Mannschaft des auszeitnehmenden Teams

AUSZEIT

T formen,
Zeigefinger sichtbar
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Spielerwechsel

* Wechsel wird Gber das Kampfgericht angesagt
 Zum Wechsel wird das Signal betatigt

* Wechselmoglichkeiten:
* 1. immer wenn der Schiedsrichter pfeift
e 2. nach erfolgreichem letzten Freiwurf fiir beide Teams

* 3. nach Korberfolg der gegnerischen Mannschaft, wenn die Spielzeit im 4ten Viertel oder

einer Verlangerung 2:00 oder weniger betragt SPIEL ERWECHSEL
-

FIBA

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeicheg:
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Einwurfanzeiger

Bestimmt die Spielrichtung nach einer Sprungballsituation
Zeigt immer in die Richtung, in die weiter gespielt wird
Wird zu Spielbeginn nach Tip-Off gedreht

Wechselt nach jeder Sprungballsituation und nach dem Viertel- und
Halbzeitpausen-Einwurf

In der Halbzeitpause ist der Einwurfanzeiger zusammen mit den
Schiedsrichtern zu drehen
Grund: Seitenwechsel nach der Halbzeit
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24sek Zeitnehmer

e Bedient die 24/14sek Anlage

* Jeder Angriff darf maximal 24 Sekunden dauern, bei Einwurf im Vorfeld nur
14 Sekunden

* Nach jedem Pfiff mit Handsignal des Schiedsrichters wird die Uhr gestoppt

* Die Zeit lauft weiter, sobald der 1. Spieler im Feld den Ball berthrt und der
Schiedsrichter seine Hand herunternimmt

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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24sek Zeitnehmer — Regeln

Neue 24sek gibt es: ZURUCKSETZEN DER
WURFUHR

4 %
FIBR

* Bei wechselnder Ballkontrolle
* Nach einem Foul im Rickfeld
* Nach einem Fulspiel im Riickfeld

PiayPe]
N
b=

14

Kreisbewegung der Hand
mit ausgestrecktem

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher Zeigefinger
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24sek Zeitnehmer — Regeln

Neue 14sek gibt es:
* Bei Berlihrung des Ringes, wenn die gleiche Mannschaft in Ballbesitz bleibt

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



24sek Zeitnehmer — Regeln

Neue 14sek oder Restzeit (falls mehr als 14sek)
* Bei Foul im Vorfeld
* Bei FuRspiel im Vorfeld
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Erklarung der 24sek Anlage Zy

1x driicken, um neue
24sek zu laden
2x driicken, um neue
14sek zu laden
Lauft automatisch los

Zeit stoppen

Display an-/ausschalten:
wenn weniger Restzeit
auf Spieluhr, als auf

24/14-Uhr wire Time-Out starten. 60sek

laufen automatisch los.
Vorherige Restzeit bleibt

Zeit starten )
e nach Auszeit stehen

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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Anschreiber

* Aufgabe: Fihren des Spielberichtsbogens

* Beachten, ob Trennblatt zwischen den Bogen liegt (ein weiller, rosafarbener
und gelber Bogen hintereinander, dann ein Trennblatt)

* Es wird sich bei Fragen nach dem Bogen gerichtet: Deshalb ist es besonders
wichtig, dass dieser ordentlich und grindlich gefihrt werden

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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Anschreiber

* Aufschreiben von Punkten, Fouls, Auszeiten und Viertelergebnissen

* Vier verschiedene Stiftfarben:
* 1. Viertel: rot
e 2. Viertel: blau
* 3. Viertel: grin
* 4. Viertel: schwarz

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.
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Anschreiber — vor Spielbeginn

* Der Heimtrainer fullt den Kopf des Bogens mit schwarz in GrofBbuchstaben
aus :

* Die Trainer tragen ihre Spieler und deren TA-Nummern ein
* Die Trainer tragen ihre Starting-Five mit einem roten Kreuz ein

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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Anschreiber — wahrend des Spiels
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 Bei Spielbeginn lGberprifen und Kreuz eSS
umkreisen, wenn Starting-Five auf das
Spielfeld kommt |

« Kommen neue Spieler aufs Spielfeld,
wird ein Kreuz in der Farbe des

entsprechenden Viertels bei dem Spieler
gemacht
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Anschreiber - Grundsatze

Leserlich schreiben!

Beachten, dass der Bogen nicht
verrutscht (wegen des Durchdrucks)

In jeder Zeile wird nur ein Korb
notiert

Keine Zeile wird freigelassen

Die Spielminute wird bei mehreren
Korben in der gleichen Minute nicht
wiederholt

Bildquelle der Schiedsrid '
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Linkes Kastchen: Trikotnummer des Spielers, der
den Korb erzielt hat

Rechtes Kastchen: neuer Punktestand

Graues Kastchen zwischen den beiden Zeilen:
Spielminute in der der Korb erzielt wurde (Kontrar
zur herunterlaufenden Spielzeit!)

Erfolgreiche Drei-Punkte-Wirfe werden umkreist

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Han




Anschreiber — Foulanzeige durch SR

e 1. Uhr wird gestoppt und das Foul wird angezeigt
2. Korb zahlt/ Korb zahlt nicht

A9
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SPIELUHR ANHALTEN UNGULTIGER KORBERFOLG,

WEGEN FOULSPIELS UNGULTIGE SPIELAKTION
Py FIBR

FIBR

2

Geschlossene Faust

Scherenbewegung der Arme vor der Brust

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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Anschreiber — Foulanzeige durch SR

e 3. Anzeigen der Trikothummern

Nr. 00 und 0

 PayPe] &
FIBA

Nr. 16 Nr. 24
PlayPic Q layPic
FIBR
26
30 31

Zuerst zeigt die Ruckseite der Hand die Ziffer 1 fur die Zuerst zeigt die Ruckseite der Hand die Ziffer 2 fur die

Beide Hande Rechte Hand
zeigen die Ziffern 0 zeigt die Ziffer 0
Nr.1-5 Nr.6-10 Nr.11-15

e e e

i || | =

Zehnerstelle — anschlieRend zeigen die Hande mit Zehnerstelle — anschlieRend zeigt die Hand mit der
den Handflachen nach vome die Ziffer 6 fur die Handflache nach vorne die Ziffer 4 fur die Einerstelle
Einerstelle
27 28 29
Rechte Hand zeigt die Rechte Hand zeigt die Rechte Hand zeigt
ikl i peschicesans Sawy; Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
linke Hand zeigt die linke Hand zeigt die

Ziffern 1 bis 5 Ziffern 1 bis 5 Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



Anschreiber — Foulanzeige durch SR

HALTEN

36

4. Art des Fouls

BLOCKIEREN (defensiv),
REGELWIDRIGER
BLOCK (offensiv)

Paype] &

FIBR

37

Handgelenk umfassen

Ay

A

PUSHING ODER

CHARGING OHNE BALL

38

HANDCHECKING

39

Beide Hande an der Hifte

StoRRen imitieren

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher

Hand nach vome bewegen
und dabei Handgelenk
umfassen

REGELWIDRIGER
GEBRAUCH DER HANDE

40

CHARGING MIT BALL

\

&

FIBA

41

REGELWIDRIGER

y

KONTAKT AN DER HAND

42

EINHAKEN

43

Schlagen ans Handgelenk

UBERTRIEBENES
SCHWINGEN DES
ELLBOGENS
PlayPi ,,

FIBR

%

44

Faust schlagt gegen
offene Handflache

SCHLAGEN AN DEN

|

KOPF

45

ayF

Handflache schlagt
an den Unterarm

FOUL DURCH
MANNSCHAFT IN
BALLKONTROLLE

&

FIBA

46

Ellbogen riickwarts
schwingen

Imitieren des Kontakts

Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.

am Kopf

Faust zeigt in neue
Spielrichtung

Unterarm nach hinten
bewegen




Anschreiber — Foulanzeige durch SR

* 5. Anzeigen der Strafe

1 FREIWURF 2 FREIWURFE 3 FREIWURFE

% 5

58

59

Einen Finger hochhalten Zwei Finger hochhalten Drei Finger hochhalten

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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Anschreiber — Foul auf dem Bogen

* Foul ohne Freiwurfstrafe wird mit der Spielminute vermerkt
* Foul mit Freiwurfstrafe wird mit Spielminute und kleinem Haken vermerkt

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



Anschreiber — Teamfouls

 Jedes Foul (auBer Fouls gegen Trainer und Bank) zahlen als Teamfoul und
werden durch Ankreuzen des jeweiligen Fouls gekennzeichnet

* Nach dem 4. Teamfoul muss an der jeweiligen Seite des Tisches eine rote
Markierung aufgestellt werden
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Anschreiber — Besondere Fouls

* Technisches Foul gegen einen Spieler:
* Wird auf dem Bogen mit hochgestellten ,T“ an der Minute vermerkt
» Strafe bei technischem Foul: 1 Freiwurf ohne Aufstellung und Einwurf an der Mittellinie

TECHNISCHES FOUL

FIBR

T formen,
Handflache sichtbar

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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Anschreiber — Besondere Fouls

* Unsportliches Foul:

* Wird auf dem Bogen mit einem Kreis um die Minute Vermerkt

 Strafe bei unsportlichem Foul: 2 Freiwirfe ohne Aufstellung und Einwurf an der

Mittellinie (oder bei erfolgreichem Korbwurf: ein Bonusfreiwurf und Einwurf an der
Mittellinie)

UNSPORTLICHES FOUL

 PlayPrc’ »
PR

Handgelenk umfassen

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



Anschreiber — Besondere Fouls

e Disqualifizierendes Foul:

* Wird auf dem Bogen mit hochgestellten D an der Minute vermerkt sowie einem D im
nachfolgenden Kastchen

» Strafe: 2 Freiwlrfe ohne Aufstellung und Einwurf an der Mittellinie; sofortiger
Spielausschluss des Spielers

* Achtung!: Ein unsportliches Foul und ein technisches Foul des gleichen Spielers fihren
ebenfalls zum Spielausschluss (SD)

DISQUALIFIZIERENDES ‘o'l s
FOUL ¢ — | (Spieldi
5|36
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Anschreiber — Besondere Fouls

Technische Fouls konnen auch gegen die Bank bzw. den Coach verhangt
werden.

Ein Technisches Foul gegen den Trainer wird mit der Minute und einem
hochgestellten C eingetragen.

Ein Technisches Foul gegen die Bank oder den Trainer-Assistent wird
mit der Minute und einem hochgestellten B eingetragen.
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Anschreiber — Freiwlrfe

* Bei Freiwurfen wird die Nummer des Werfers
eingetragen und eine kleine Klammer auf der
rechten Seite Gber zwei (bzw. bei Foul bei Drei-
Punkt-Wurf tber drei) Felder eingetragen.

* Bei erfolgreichem Freiwurf wird der
Punktestand eingetragen

* Bei nicht-erfolgreichem Freiwurf wird ein
kleiner waagerechter Strich gezogen

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher

Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.
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Anschreiber — Auszeiten

* Auszeiten werden beim jeweiligen Team mit der Spielminute eingetragen, in
der sie genommen wurden

* Nicht genommene Auszeiten der ersten Halbzeit werden durch ein X
entwertet

* Wenn bis zu den letzten zwei Minuten des zweiten Viertels keine der drei

Auszeiten der zweiten Halbzeit genommen wurde, wird die erste durch ein X
entwertet (In den letzten zwei Minuten stehen den Teams maximal je zwei

Auszeiten zur Verfigung)

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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Anschreiber — ZW|schenergebn|sse

(in der Farbe des Viertels) gezogen, das
aktuelle Spielergebnis eingetragen und
erneut ein Strich gezogen

e Zur Halbzeit wird dies genauso gehandhabt, &
nur dass jetzt noch die Seiten getauscht
werden: Dazu in griin A und B mit den
jeweiligen Ergebnissen vertauscht
aufschreiben und darunter einen erneuten
Strich ziehen

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



Anschreiber —Endergebnis 65

* Bei Spielende wird erneut ein Strich in schwarz unter dem Ergebnis gezogen, das
finale Spielergebnis eingetragen und zum Abschluss darunter zwei waagerechte
Striche gezogen

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



Nach jedem Viertel wird unten links auf dem
Bogen das jeweilige Viertelergebnis
eingetragen

Zuletzt wird das Endergebnis und die
gewinnende Mannschaft in schwarz und
GroRbuchstaben eingetragen

Alle nicht genutzten Auszeiten und Fouls
werden durch waagerechte Striche entwertet

Der Anschreiber tragt die Namen der

ein: NACHNAME, V. (Erster Buchstabe des
Vornamens)

f e e R s

Bildquelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
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Anschreiber — Abschluss des Bogens

* Der fertiggestellte Bogen wird an die Schiedsrichter zur finalen Kontrolle una
Unterschrift gegeben

* Das Kampfgericht bleibt so lange am Tisch, bis die Schiedsrichter den Bogen
unterschrieben haben und keine Nachfragen mehr bestehen

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



Besonderheiten in der Ul12

e Spielim 4 gegen 4

* Keine 24/14sek

* Spielzeit: 8x5 Minuten

* Alle Kinder missen eingesetzt werden

* Drei-Punkte-Wirfe: auRerhalb der Zone
* Keine Auszeiten

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.



Fragen?

* Die gesamte Prasentation findet ihr auch auf unserer Website unter:
Sportangebote = Basketball

Bildguelle der Schiedsrichterhandzeichen: Deutscher
Basketballbund e.V. 2020. Kampfrichter Handbuch. Hagen.
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